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KIVONAT

A jatékok soran a gyerekek jobban megismerhetik sajat
és egymas kiils6 és belsé tulajdonsagait. A legfébb cél a
sokszinlség megértése, egymas elfogadasanak erdsitése,
hiszen a vildg sokkal érdekesebb és jobb attdl, hogy
sokszinliek vagyunk.



Varézslatos Dorombiaban olyan kiilonlegesek ¢és sokszinliek a cicdk, mint a mezon a
vadviragok. A torténet fOszerepldi bar egy napon sziilettek, mégis nagyon kiilonbozdéek. Van,
akinek hallokésziiléke, méasnak szemiivege van, €s olyan cica is ¢l Dorombidban, akin bar nem
latszik, de autizmussal ¢él. Egy varazslat kdvetkeztében azonban, egy napon, minden gyermek
egyformava valik. Hogy milyen hatassal lesz ez a hétkoznapokra? Konnyebb vagy nehezebb
lesz a cicak élete ebben az uj helyzetben? Sziikséges-e mindenkinek ugyanolyannak lennie?
Ezekre a kérdésekre kapunk vélaszt a konyv lapjain. Bizom benne, hogy a mese végére
mindannyian meglatjuk a soksziniiségben rejlé csodat.

A jatékos feladatok ehhez a meséhez késziiltek. 4 tandrat vesz igénybe a torténet elolvasasa és
megbeszélése, valamint a jatékok k6zos megoldasa. Minden tandrahoz egy cicahaz tartozik a
,jatéktablan”. A vardzsgombolyag fonaldt kovetve haladunk a gyerekekkel kozdsen a
feladatokban. Minden tanéra a mese olvasasaval kezdddik, majd jelképesen -a cicahazba
belépve- a témahoz kapcsol6do jatékot oldjuk meg. fgy lehet kijutni a hazbol, hogy a kovetkezd
o6ran folytatddjon a torténet.




1. ¢6ra: Ami latszik rajtam

A mese felolvasasaval kezdjiik az orat. Az elsé harom fejezet késziti eld a torténetet,
ezért a 25. oldalig érdemes eljutni az elsé jaték elott.

1. Szinezo (1. szamu melléklet)

Jaték menete Valamennyi gyerek ugyanolyan cicas szinezOt kap, azzal az
instrukcioval, hogy barmilyenre kiszinezhetik: lehet valosagos,
vagy képzeletbeli a cica, nincsen kikotés. A szinezés végén a kész
miuveket kitessziik a tablara.

Cel A cél az, hogy a kiilsé tulajdonsagokrdl, a sokszinliség lathato
dolgairdl parbeszéd induljon el a gyerekekkel.
Konkluzid Sok hasonlésagot, és sok kiilonbséget is lathatunk, ha a cicékat

megfigyeljiik, de ezek mind a kiils6 tulajdonsagaik. Ugyanez van
veliink emberekkel is, nincs két teljesen egyforma ember a vilagon.

2. Hasonlosag-kiilonbség

Jaték menete Mindenki felirja a nevét egy papirra, amit bedob egy
kosarba/kalapba. Egy gyerek kihuz egy nevet, ugy hogy senki se
lassa, ¢és taldlnia kell 3 olyan kiilsé tulajdonsdgot, amiben
hasonlitanak, és 3 olyat, amiben kiilonboznek. Aki kitalalja, hogy
kinek a neve szerepel a lapon, az htizhat kovetkezének.

Cél Tapasztalati élményt szerezzenek a gyerekek arrdl, hogy bizonyos
dolgokban hasonlitunk egymdasra, mdés dolgokban pedig
kiilonboziink egymastol.

Konkluzié Vannak kozottlink hasonlosagok, csakugy, mint kiillonbségek, de

mindenkibdl csak egy van a vilagon.

2. Ora: Milyen lenne, ha egyformak lennénk?

Elokésziilet soran az el6z06 oOra rajzait tegyiik ki a tablara, majd a 26-48. oldalig olvassuk
fel a mesét.

2 Szinezd (1. szamu melléklet)

Jaték menete Valamennyi gyerek ugyanolyan cicas szinez6t kap, mint a korabbi
oran, de most a pedagdgus pontos utasitasai alapjan kell kiszinezni
a képet. A szinezés végén az egyforma kész miiveket kitessziik a
tablara, és Osszehasonlitjuk a korabbi cicakkal.

Cel A cél az, hogy a gyerekek rajojjenek arra, hogy a cicék ¢€s a vilag
sokszinlisége j6 dolog.
Konkluzio A vilag sokkal érdekesebb attol, hogy nem vagyunk egyformak.

Nincs két ugyanolyan ember a vilagban, mindannyian kiilonleges
részei vagyunk az egésznek.




4, Girland készités (2. szamu melléklet)
Jaték menete Minden gyerek kap egy személyre szabhat6 girlandot, amit kitolt

magarol.
Cél A cél az, hogy beszélgetés induljon el arrdl, hogy nem csak kiilsd,
tulajdonsagainkban vannak kiilonbségek és hasonlosagok.
Konkluzié Attol még, hogy azonos a hajszine két gyereknek, nem biztos, hogy

ugyanaz lesz a kedvenc meséje, szine vagy hobbija. Vannak dolgok,
amiket nem lathatunk, ezért fontos, hogy ne a kiilsé tulajdonsagok
alapjan itéljik meg a masikat.

3. O6ra: Nem lathato dolgok

Azt a korabbi orakon megbeszéltiik, hogy a kiilsé alapjan milyen kiilonbségeket és
hasonlosagokat tudunk megallapitani. Ezen az 6ran, a nem lathaté dolgokkal fogunk
foglalkozni. Olvassuk fel a mesét a 49-67. oldalig.

5. BINGO (3. szamii melléklet)

Jaték menete Mindenki kap egy iires BINGO lapot, amiben olyan allitasok
vannak, amiket pusztan kiilsé tulajdonsagok alapjan nem lehet a
masikrol megallapitani. Egyszerre egy tarsatol csak egyet
kérdezhet. Ha igaz ré az 4llitas beirhatja a nevét, ha nem, akkor csak
azutan kérdezheti 0jbol, ha kozben massal is probalkozott.
Mindenki lapjan egy név csak egyszer szerepelhet, ezzel is
0sztondzve Oket arra, hogy ne csak a kozeli baratjat kérdezgesse.
Akinek elséként lesz egy sorban, vagy oszlopban 5 neve, az
bemondhatja, hogy BINGO.

Cel A cél az, hogy tapasztalati €lményt szerezzenek a gyerekek arrol,
hogy bizonyos dolgokat nem lehet kiils6 tulajdonsagok alapjan
tudni a masikrol.

Konkluzié Ahogy a kiilsé tulajdonsagaink, ugy a belsé tulajdonsagaink
tekintetében is soksziniiek vagyunk. Mas dolgokat szeretiink, mas
dolgoktol féliink, és ez igy van jol. Ahhoz, hogy valakit
megismerjlink, nem elég, ha a kiils6 tulajdonsagait ismerjiik.

6. Ké-papir-ollé vonatos jaték

Jaték menete A gyerekek oOnalloan elkezdenek k&-papir-olld jatékot jatszani
egymassal. Aki veszit, az bedll a nyertes hata mogeé, és vonatozva
halad vele egylitt tovabb, de 6 mar csak nézi a jatékot, a nyertes hata
mogott. Egymastol fiiggetleniil egyre hosszabb vonatok alakulnak,
de a jatéknak akkor van vége, amikor az egész osztaly egy hosszu
vonatta all 6ssze. A jatéknak egy nyertese van, aki a végén legelol
all.

Cél Tapasztalati élményt szerezni arrdl, hogy milyen érzés az, amikor
mindenki ugyanazt szeretné, de csak egyikiiknek sikeriilhet.
Konkluzio A cicdk a mesében a csuszdat, és az egérlyuktortat szerették volna,

de nem jutott mindenkinek, az osztidlyban pedig a gydzelmet
szerette volna mindenki. Besz¢€ljiik meg, hogy ki hogy érezheti




magat ebben a helyzetben! Ha egyformak lennénk kiviil-beliil,
akkor nagyon sok konfliktus lenne kdzottiink, hiszen mindenkinek
csak ugyanaz a ruha, jaték, ennivalé stb. lenne jo, ugyanazokat a
dolgokat kedvelnénk.

4. oOra: Nem kell egyformdnak lenniink

Olvassuk fel a mesét a 69-88. oldalig.

7.

Sotarto (4. szamu melléklet)

Jaték menete

A gyerekek megkapjadk a sotartd alapjat, amit kozdsen
meghajtogatunk. Parban mindenki megold 1-1 kérdést. Fontos
hangstlyozni, hogy a sétartoban minden kérdésnél 1 lehetséges jo
valasz olvashato a sok koziil. Mas valasz is lehet helyes.

Amikor végeznek a gyerekek ezzel, akkor befejeztik a mese
feldolgozasat: beléplink a sokszini viragoskertbe. Ha van kedviik
ezutan kiszinezhetik a szereploket.

Cél

A cél az, hogy a mese befejeztével a sokszinliségben rejld pozitiv
dolgokat meg tudjuk erdsiteni a gyerekekben.

Konkltzio

A vilag sokkal érdekesebb hely igy, hogy nem vagyunk egyformak.
A soksziniiség jo dolog, hiszen emiatt méas dolgok mennek nekiink
konnyebben, mas dolgok jelentenek nehézséget, kiegészitjiik
egymast.

8.

Varazslatos macskafii

Jaték menete

A gyerekekkel iiltessiink kozosen buzat, hogy az osztalynak is
legyen ,,varazslatos macskafiive”.

Cél Legyen egy maradandd dolog az 6rdk utdn, ami a mesére, és
ezeknek az 6rdknak a tanulsagaira emlékezteti a gyerekeket.
Konkluzid Mindannyian hibazhatunk, de a hibdinkbdl tanulhatunk.







2. szamu melléklet
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3. szamu melléklet

Talalj valakit az osztalyban, akire igaz...

szereti a cicakat.

szokott legdzni.

szeret focizni.

nincs haziallata.

van testvére.

fél a pokoktdl. szereti a csokit. kedvenc szine a zenét hallgat jatszik
kék. tanulas kozben. hangszeren.
{ ~ P ’,"-’Tf
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ult mar lovon. szeret sokat A A nem szereti a szereti a ropit.

beszélni. ' palacsintat.
szeret rajzolni. van hazidllata. kedvence a tud Uszni. (It mar vonaton.
matematika.

sokat olvas.

szeptemberben
szllletett.

szeret biciklizni.

szeret énekelni.

jobban szereti a
telet a nyarnal.

BINGO

Talalj 6tot egy sorban, vagy oszlopban!

Egy név maximum kétszer szerepelhet a lapodon.




4, szamn melléklet
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UGYES MINDENBEN. KULONLEGES VAGY!
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NEM LATSZIK. SOK
DOLGOT AKKOR TUDSZ MEG
A MASIKROL, HA MEGISMERED.
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